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@ O predmetu

I. stopnja
— Visokosolski strokovni studij FRI, 2. letnik

3 ure predavanj in 2 uri laboratorijskih vaj tedensko
6 ECTS kreditov
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»Multimedijski modu
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Domaca stran predmeta
ucilnica.fri.uni-lj.si
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@ Cilj

- Cilj predmeta je studente spoznati z razlicnimi vidiki
produkcije multimedijskih vsebin. Poudarek je na
spoznavanju celotnega cikla produkcije, na
kreativhem obvladovanju tehnologij in orodij za
zajem, obdelavo, hranjenje in distribucijo vsebin, ter
na razumevanju specificnih izrazov in komunikacijskih
moznosti v novih medijih.

Se zabavati
Se uciti
Realizirati v praksi
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2. nadstropje
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Bajec Marko R2.46

Batagelj Borut R2.15

Bosnié Zoran R2.17

Bovcon Narvika R2.21

Bulié Patricio R2.55

Divjak Sada R2.39

il R2.39

R2.61

R2.39

R2.39

« Tehnicni vidik
— Multimedija
« pred. Borut Batagelj

« mail: borut.batagelj@fri.uni-lj.si
Govorilne ure: po dogovoru

- Vabljena predavanja
« Boj Nuvak: Filmski jezik
« Juan Juvancic
— delavnica: ustvari risani film




@ Predavanja

« Vsebina
— TeoretiCen in zgodovinski pregled multimedije
— Razli¢ni mediji
« Slika
— vektorska/rastrska grafika
Video
— Standardi, kompresija, urejanje in post-produkcija
Zvok
— Digitalizacija in urejanje zvoka
Animacija
— Zaporedje slik, vektorska animacija
Besedilo
— Pisave, oblikovanje
 Navidezni svetovi (VR, AR, MR, XR)
— Predstavitve multimedijskih gradiv




Predavanja

 QOrganizacija
— Prepletanje predavanj (tehnicni vidiki) in vabljenih predavanj
(estetski in rezijski prijemi)
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organieirano pedagodko delo pedagnéko delo in teden universe
dela pros dmnevi izpitna obdobja
pouka prost doevi tockaoy urmik

 — Izpitni roki




Wiley, 2009

Syd Field, Scenarij
prevedel: Zdenko Vrdlovec
UMco, 2015

Nigel Chapman, Jenny Chapman
Digital Multimedia Third edition

Syd FIELD

SCENARI

Temelji scenaristicnega

Prevedel: Zdenko Vrdlovec



http://www.bukla.si/upload/book_media/24633_19960.pdf
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Vaje
- Udelezba v casu zagovora je obvezna E w

 Programska oprema: Adobe Master Collection CS6

— Premiere Pro (Rush)
« Encore CS6
« Adobe Media Encoder CS6

— Adobe Audition
— Adobe After Effects

— Photoshop (Express, Camera) m
— Illustrator -

— Animate

— Character Animator m
Adobe Creative Cloud




L® Adobe Aero




@ Adobe Character Animator




Adobe - resno?

Final Cut Pro - Apple

Ne gre brezplacno?

DaVinci Resolve

Audacity

GIMP/Glimpse
Sumo Paint
Affinity Photo
Photoline
Photopea
Paint.NET
Pixelmator Pro
PaintShop Pro
Pixlr

Krita

& annan
2 0909

Clip studio paint

Paint tool SAI
Procreate
Artstudio Pro
IbisPaint

AD Sketchbook

Firealpaca
Medibang
Paintstorm
MyPaint
Corel Painter

® Scribus
A Affinity Publish
QuarkXPress

Material Maker

Quixel Mixer
Armor Paint*
3D Coat
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o Olive

=« Kdenlive

a Davinci Resolve
ny Vegas’

4 Final Cut Pro X~

¥ kapwing
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@XdanielArt

Free & open source @

Free of charge
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+ RawTherapee
» Darktable

4 FastRawViewer*
4 Capture One*

4 Dx0 PhotoLab®
& Luminar*

+ Aurora®

o 60

4 PDF-XChange
Xodo
PDF24

Bridge

XnView MP

Ai

Inkscape

Boxy SVG

Gravit Designer
Affinity Designer
Vectornator
Corel Draw
Xara Designer

e Trace
Vector Magic

Cacani
TVPaint
Toonboom
Clip Studio EX
Moho
Blender

Open Toonz
Wick editor
Synfig
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Krita
Pencil 2D
Firealpaca

Au
» Penpot  Audacity
« Draftoola’
ar Figma
a Framer
& Sketch™
& Lunacy
& Origami**

& Axure RP* © Ardour
» LMMS

Ocenaudio

Ed

» Davins
iZotope

Cakewalk

& Principle*™® .
& Reaper

Hé0 a Tracktion
Garageband
» Pra Tools
=t a Logic Pro
* Netbeans & Live by Ableton
* VS Codium a FL Studio
VS Code
4 Blue Griffon Ae
Compos
 Natron
2«0 o Blender
a Davinci Fusion
@ Hitfilm

Single purchase A

Suscription for more functions W weo
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w Jitter
Fable
» Blender
e Enve




@ Vaje

e Predmet usmerjen k prakticnemu delu
— Prakticne naloge -
« 3 domace naloge
— Koncna prakticna naloga
— Sprotno delo

« Cilj
— V praksi preizkusiti postopke in koncepte s
predavanj




@ Ocena

- Prakticne naloge in projektne naloge morajo biti
pravocasno opravljene.

- Opravljene prakticne naloge in projektne naloge
veljajo samo v tekoCem sStudijskem letu.

Projektna naloga

50%




@ Projektna naloga

* Projektna naloga se dela sproti med semestrom
 Delo je samostojno (5-7 ur tedensko)
« Korekture

« Navodila na ucilnici

G



https://ucilnica.fri.uni-lj.si/pluginfile.php/28446/mod_resource/content/16/Navodila%20za%20izdelavo%20projektne%20naloge2024.pdf

Prakticne naloge

« 3 domace naloge
— 1. domacda naloga (predstavitev recepta na razlicne nacine)
— 2. domaca naloga :
« Animacijski video vodic
+ Video vodic¢ (Premiere Pro)
— novosti v novejsi razli¢ici programa
» Prenovljene funkcije
» Nove stvari (podnapisi, 360 video)
» Nov program (Adobe Animate)
— enako funkcijo v drugem programu (DaVinci)
- Predstavitveni video vasega kraja
— z uporabo vsega znanja do sedaj
(slike, video, podnapisi, intervju)
— 3. video vodic¢ (After Effects)

— Zagovor na vajah med semestrom

. Ocene (mozne tudi vmesne ocene):
— 0: naloga ni bila reSena ali zagovorjena
1: podpovprecna, slabo opravljena naloga in zagovor
—  2: povprecna naloga/zagovor
3: nadpovprecna, hvale vredna naloga in zagovor




© risni izpit

« Osnove iz predavanj
in vaj




@ Projektne naloge prejsnjih let

2015

Martin_Siskovic_Pidoci.mp4

BLAZ_CESNIK_SomethingInTheWaySheMoves.m Bostjan_Vidmar_Things of Tomorrow Darja_Peternel Strelastika.mpd
pd outube.mp4

Rok_Cernic_Canon.mp4 Tadej_Bukovec_The horse, the lady and the

sheep .mov

E JERNEJ_POLES_TitanX.mp4 Luka_Vidmar_london.mp4 MATEJ_RACIC_movie_2.mp4 MIHA_LAMPRET_PaperPhone.mp4

Tadej_Mittoni_Skozi_fotografijo_razvita_zgodba_ Uros_Prosenik-20Ljubic.mp4
grafita.mpd

Sato_Vucié_63130275.mp4 Sebastian Alejandro_Montanez_MVI_6063.mp4

2016

klemen_susic_cycling.mp4 marko_sustersic_canisbad.mp4 Matej_Vovko_TaVelikiSvet.mp4 MATUA-COUA-Stickman.wmyv simon_zajc_Pozelenje.mp4




Projektne naloge prejsnjih let

2017




Projektne naloge prejsnjih let

2018

Lan_Verdinek_Projekt_PMG.mp4

matevz_sesel_bugsNightmare.mp4 Miha_Debenjak_Svirel_Stopmotion.mp4
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Nejc_Koicak_Double Personality.mp4 Nina_tancos_STOP.mp4 Sebastjan_Razpet_Pocasi se dalec pride PMG
konéna.mp4

Ziga_Trontelj_fb_rekord_final_video.mp4




Projektne naloge prejsnjih let
2019

10-MIHA_PETRISIC-projektPMGI.mp4

David_Lapornik_Star Wars The Two
Apprentices.mp4

Jaga_Plohl_The_Mysterious_Room.mp4

Nikola_Milinkovi¢_PMGFinal.mp4

Peter_Horvat_Sprehod po Ljubljani.mov Somin-SONG-Novel Lapse.mp4




@ Projektne naloge prejsnjih let

2020

Animiran video o Nezemljanu.mp4 Boj na namizju.mp4

Lss Maked

Let's_make_bibimbob.mp4 Martin_Coretti_Duemilaventi.mov SFull_2.mp4




Projektne naloge prejsnjih let

2021

Adian_Cati¢_4DaysOut.mp4 Jan Vovk_Soundless.mp4 Luka_Sitar_OdvisenOdKockanja.mp4

Martin Grezak_Gozd.mp4

fh e

Miha_Krumpestar_Programmer h265 Mitja_Cendak_feelings.mkv Nik_Pangersic_Trenutki_izgubljeni_v_casu.mp4
2880x1440.mov




Projektne naloge prejsnjih let

2022

[tem type: MP4 Video File
Size: 26,6 MB
Length: 00:00:21

Gasper Krevs-PRIME.mp4

Peter_éarc_TheCase.mpAl TILEN PADOVNIK-iVar_TilenPadovnik.mp4

Ziga Crv-TolminPromo_1080p.mp4




Projektne naloge prejsnjih let

2023

Adrijana_Radman_Potovanje Ocarljivih Tack ali eva_vidic_Kikster.mov
Meddimenzijska Avantura Crnega Klopcica
Elegance.mp4

Jerneja_Krajcar_Animirana-pustolovscina_koncn

a.mp4d

Klara_Fajdiga_lzguba.mp4

. ;.“b’_x 7 TS -

Matej_Rupnik_289_FinalC.mp4 Tadej_Trobeviek_Mysterious help.mp4
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